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BLGM100 – Bilgisayar Mühendisliğine Giriş 

BLGM108 - Algoritmalar ve Programlama 

BLGM112 - Temel Programlama 

BLGM224 - Sayısal Mantık Tasarımı 

BLGM226 - Bilgisayar Mühendisleri için Elektronik 

BLGM242 - İşletim Sistemleri 

BLGM312 - Yazılım Mühendisliği 

BLGM320 - Üst Düzey Gömülü Sistemler 

BLGM342 - İstemci Sunucu Programlama 

BLGM344 - Bilgisayar Ağları 

BLGM400 - STAJ   

BLGM405 - Bitirme Projesi - I/II  

BLGM406 - Bitirme Projesi - II/II   

BLGM410 - Programlama Dillerinin İlkeleri 

BLGM419-A - Mobil Uygulama Geliştirme 

 


