2017-2018 Giiz D6nemi Lisans Dersleri (Tirkge)

BLGM100 - Bilgisayar Miihendisligine Giris

BLGM101 - Bilgisayar Miihendisligi Temel ilkeleri

BLGM108 - Algoritmalar ve Programlama

BLGM211 - Nesneye Dayali Programlama

BLGM223 - Sayisal Mantik Tasarimi

BLGM231 - Veri Yapilari

BLGM321 - Bilgisayar Mihendisleri i¢in Sinyaller ve Sistemler
BLGM323 - Mikroislemciler

BLGM343 - Sistem Programlama

BLGM371 - Algoritmalarin Coziimlenmesi

BLGM400 - STAJ

BLGMA405 - Bitirme Projesi - I/l

BLGM406 - Bitirme Projesi - I/

BLGM416 - A - Nesne Tabanli Programlama ve Grafiksel Kullanici Araylizi (TS)
BLGMA418 - internet Programlama (TS)

BLGMA424 - C - imge islemeye Giris (TS)

BLGM471 - Ozdevinirler Teorisi

BLGM445 -B - internet Mimarisi ve Protokolleri (TS)



