Computer Engineering-BLGM (Turkish)
2020-2021 Fall Semester (Turkish)

BLGM107 - Bilgisayar Miihendisligi Temel ilkeleri
BLGM211 - Nesneye Dayali Programlama

BLGM223 - Sayisal Mantik Tasarimi

BLGM231 - Veri Yapilari

BLGM321 - Bilgisayar Mihendisleri i¢in Sinyaller ve Sistemler
BLGM325 - Bilgisayar Mimarisi ve Diizenlemesi
BLGM353 - Veri Tabani Sistemleri

BLGM371 - Algoritmalarin Coziimlenmesi

BLGM400 - STAJ

BLGMA405 - Bitirme Projesi - I/l

BLGM406 - Bitirme Projesi - I/

BLGMA415 - A - Gorsel Programlama (TS)
BLGM424-B - imge islemeye Giris (TS)

BLGMA455 - Bilgisayar Sistemleri ve Aglarin Givenligi

BLGMA471 - Ozdevinirler Teorisi



